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O QUE E O GEEVH?

O Grupo de Estudos em Evolucdao Humana é uma associacado sem fins lucrativos, que tem por finalidade principal a
promocdo, desenvolvimento e divulgacdo da investigacdo no dominio da Evolucdo Humana.

Para tal, comecou por contar com os contributos dos seus membros fundadores que, com formacoes académicas
distintas, perseguem objectivos diferentes mas que encontram um denominador comum no estudo da Evolucao
Humana. Com efeito, a constituicdo deste grupo ocorreu no ano de 2004 durante a

42 edicao do Curso de Mestrado em Evolucdao Humana desenvolvido no Departamento de Antropologia da
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade de Coimbra.
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QUE OBJECTIVOS TEM O GEEVH?

Para atingir os fins a que nos propomos, sao objectivos a assegurar os seguintes:
a) dinamizacao cientifica e pedagogica do conceito de interdisciplinariedade em Evolucao Humana;

b) organizacao e promocao de encontros cientificos, tais como congressos, conferéncias, cursos, workshops e demais
actividades relacionadas;

c) intensificacao do contacto com entidades cientificas, nacionais e estrangeiras, com actividade na area;
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QUEM SOMOS?

Eugénia Cunha
Professora Catedratica da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade de Coimbra

Ana Cristina Sousa
Licenciada em Biologia/Geologia (via ensino) e Arqueologia; mestranda em Evolucao Humana; arquedloga da UAUM

Cristina Barroso Cruz
Licenciada em Antropologia; bolseira de doutoramento em Antropologia Bioldgica pela Fundacao para a Ciéncia e Tecnologia

David Gongalves
Licenciado em Antropologia; bolseiro de doutoramento em Antropologia Forense pela Fundacao para a Ciéncia e Tecnologia

Ivone Rodrigues
Licenciada em Biologia/Geologia (via ensino); mestranda em Evolucao Humana; docente do ensino basico (V.N. Famalicao)

Inés Nogueiro
Licenciada em Biologia; mestre em Evolucao Humana; docente do ensino superior (ESEB)

Ricardo Godinho
Licenciado em Antropologia; mestrando em Evolucao Humana; Colaborador da Empresa de Arqueologia Era S.A.

Rui Marques
Licenciado em Sociologia; mestre em Evolucao Humana; Técnico Superior do Municipio de Sesimbra

Sandra Assis
Licenciada em Antropologia; bolseira de doutoramento em Antropologia Biologica pela Fundacao para a Ciéncia e Tecnologia

Susana Carvalho
Licenciada em Arqueologia; bolseira de doutoramento em Antropologia pela Fundacao para a Ciéncia e Tecnologia

Vania Carvalho
Licenciada em Arqueologia, mestranda em Evolucao Humana; Técnica Superior do Municipio de Leiria :”r
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O PROJECTO

“BRINCAR COM A GRANDE ARVORE DA EVOLUCAQO™
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INTRODUGCAO

A tematica da Evolucao Humana é complexa, obrigatoriamente interdisciplinar e, por
isto mesmo, muito fascinante do ponto de vista pedagogico, constituindo um verdadeiro
desafio que requer actualizacoes permanentes.

Toda a ciéncia vive em mutacao constante. No entanto e no que diz respeito as
disciplinas “satélite” que giram em torno deste “planeta” que é a Evolucao Humana, os
avancos sao extraordinarios, velozes e, muitas vezes, a descoberta de um pequeno fossil
tém significado um recuo temporal de milhdes de anos nas datas atribuidas aos
primeiros hominineos.

Esta avalanche de conhecimentos conjugada com a complexidade de algumas tematicas,
como ¢é o caso da Genética (hoje uma ferramenta essencial da compreensao da nossa
historia evolutiva) e do aumento da importancia dos estudos interdisciplinares, como
meio para atingir um fim, que se pretende ser de conhecimento mais abrangente e
menos redutor da realidade que nos rodeia, criam as bases fundamentais que justificam
a necessidade de levar até as escolas do ensino basico material pedagégico,
experimental e tecnologico, que possibilite aos alunos uma visao modernizada da
Evolucao Humana.

As escolas, de uma forma geral, sentem dificuldade em acompanhar as grandes
mutacoes em torno deste grande tema, por exigir uma abordagem de muitas e
intrincadas disciplinas e, igualmente, de material pedagdgico extremamente
diversificado e de acesso muitas vezes dificil.
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OBJECTIVOS

O projecto, aqui apresentado, pretende ser um veiculo cientifico acessivel a todos os
alunos do ensino basico e pretende levar os seus ateliers pedagogicos nao so até as
diversas escolas que tém vindo a mostrar interesse nestas actividades, como também, e
dentro da mesma faixa etaria, aqueles que se encontram em Hospitais Pediatricos e
Instituicoes de Reabilitacao varias (Centros de Apoio e Solidariedade Social).

Deste modo, o projecto apresenta-se com um conjunto de actividades programadas, muito
diversas e fundamentalmente interdisciplinares, realizadas por um conjunto de
investigadores de areas também distintas que garantem, assim, a qualidade de cada

accao promovida. Acresce ainda a colaboracao de uma série de voluntarios, interessados
na area de Evolucao Humana, provenientes da area de Design; Ilustracdao; Conservacao

e Restauro; Producao de Imagem, que representam uma enorme mais valia qualitativa

do trabalho apresentado em cada atelier pedagogico.

O conjunto de ateliers mantém um tronco de arvore comum e ramifica-se por
disciplinas, todas as que compdem a “Grande Arvore da Evolucdo Humana”. Passando,
por principio e a comecar pela denominacao do projecto, a sua ideia alicerce: a
Evolucao Humana é um evento casual e imprevisivel, a medida das adaptacoes e
necessidades, dependente de multiplos factores externos ao Homem. Aqui nao se
encontram nem se procuram linhas rectas e, principalmente, desmistificam-se ideias
antropocéntricas desfasadas que, durante muito tempo, viam na Evolucao uma linha
continua com a finalidade de se atingir o nosso estadio evolutivo actual:

“O Homo Sapiens transformou o0 mundo na certeza do seu dominio” (Jones, 2002: 236).
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DESCRICAO DAS ACTIVIDADES

As actividades pedagogicas previstas pretendem focar o modo de producao de conhecimento em evolucao humana,
transportando as criancas para o mundo experimental das ciéncias coadjuvantes, nomeadamente a paleontologia, a
antropologia bioldgica, a arqueologia, a primatologia, a etologia e a evolucao /genética.

Cada conteldo programatico sera subdividido em duas partes. A primeira parte integra uma componente de
apresentacao multimédia e de interactividade tecnoldgica, que pretende transmitir as criancas um conjunto de
conhecimentos Uteis para a realizacao das experimentacdes e actividades ludicas que ocuparao a segunda parte das
actividades.

O material multimédia a apresentar € interactivo e, portanto, indicado para criar um suporte digital (CD-ROM) que
possa ser distribuido ou colocado on-line enquanto suporte educativo.

Os varios ateliers, estao preparados para serem apresentados a criancas do primeiro e segundos ciclos do ensino
basico, mas facilmente sao adaptados a outros pUblicos com outros tipos de formacao cientifica, nunca esquecendo
que tém como objectivo a apresentacao de alguns conceitos basicos sobre ciéncia.
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TEMAS DOS ATELIERS

Antropologia Biologica /Paleoantropologia

Evolucdo Humana: A danca dos esqueletos e Sandra Assis e Ana Cristina Sousa
Evolucéo: no principio éramos um... e Sandra Assis e Ivone Rodrigues
FoOsseis 0s avos de todos nés e Cristina Cruz e Ana Cristina Sousa

A familia humana e David e Ricardo

Primatologia
O Fim da macacada e Susana Carvalho e Cristina Cruz

Genética

O bilhete de identidade das células e Inés Nogueiro

Arqueologia / Zooarqueologia

Riscos e rabiscos: a arte na pré-histéria e Vania Carvalho

Como sao os 0ssos dos animais e Ana Pajuelo

Arqueologia/Antropologia Biologica

Detectives do passado e Vania Carvalho e Sandra Assis
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EVOLUCAO HUMANA: A DANCA DOS ESQUELETOS e Sandra Assis e Ana Cristina Sousa

Objectivos:

Revelar a importancia que o esqueleto detém em vida, ao participar em numerosos processos que asseguram o
equilibrio bioldgico do nosso organismo, e paralelamente demonstrar o quao importante € a sua recupercao e estudo
em contexto arqueoldgico, na medida em que nos da uma perspectiva diferente das populacdes do passado.

Conteudos:

1. Nogoes basicas de osteologia humana - o que € o sistema esquelético; como sao constituidos os ossos; como ocorre o
desenvolvimento do esqueleto desde o momento da fecundacao; quantos ossos temos em crianca e quando atingimos o
estado adulto; como se subdivide o esqueleto;

2. Aspectos funcionais do esqueleto em vida - 0 que sao as articulacdes; quais as funcées do esqueleto;
3. Importancia da recuperacao do esqueleto em contextos arqueologicos;

4. O que sao escavacoes arqueoldgicas/antropologicas;

5. Quais as etapas do processo de escavacao e estudo arqueologico/antropoldgico;

6. Jogo pedagogico - Jogo da danca dos ossos

Inspirada no antigo “Jogo da Gloria”, a presente actividade ludica tem como objectivos criar um dispositivo dinamico e
divertido que motive a aplicacao dos conhecimentos adquiridos durante a componente teorica e

experimental. E constituido por um circuito de questdes e desafios tedricos cuja concretizacdo efectiva culmina com a
simulacao de uma escavacao em caixa de areia.

e Anexo 1
Conteudo multimédia
Protocolos experimentais
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EVOLUCAO: NO PRINCIPIO ERAMOS UM... e Sandra Assis e Ivone Rodrigues

Objectivos:
Revelar sucintamente a historia maravilhosa, mas nao totalmente terminada, que teve com inicio com a origem do
Universo, até aos tempos actuais.

Conteudos:

1. O Big-Bang e a origem do Universo;

. Quando se formou o planeta Terra;

. Quando surgiram as primeiras formas de vida;

. Teorias para a origem da vida: Fixismo e Evolucionismo;

. Darwin e os dois modelos de evolucao, convergente e divergente - a importancia das evidéncias fosseis

. A evolucao da vida e os principais periodos geologicos;

\IO\U'IAwN

. Explosao de diversidade - explora os varios agrupamentos de organismos que podemos encontrar na actualidade
(relno monera, protista, fungi, animalia e plantae).

8. Jogo 1: O pequeno Naturalista

Com este jogo a crianca ira agrupar os organismos nos varios reinos apresentados durante a exposicao tedrica,
simulando a tarefa dos primeiros naturalistas.

9. Jogo 2: Vamos fabricar fosseis...

Esta actividade de “fabrico” de fosseis constitui um ponto de partida para discutir o aparecimento e desaparecimento
de espécies, procurando de igual modo, uma relacao com as alteracoes ambientais e outros fendmenos que estao na
base desse facto. Os fosseis serao fabricados em gesso, e simularao amonites e trilobites. Serao posteriormente
pintados a gosto.

e Anexo 2
Conteludo multimédia Cf

Protocolos experimentais
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FOSSEIS OS AVOS DE TODOS NOS e Cristina Cruz e Ana Cristina Sousa

Objectivos:

Compreender o processo evolutivo a partir da informacao filogenética a que se acede através do estudo dos nossos
parentes mais proximos (os Primatas) e a partir da informacao que nos chega através dos fdésseis. Dar a conhecer o
berco da humanidade e os nossos antepassados mais proximos, os hominineos, as suas principais caracteristicas e os
seus habitats. Por fim mostrar quais foram as adaptacdes que se mostraram decisivas no processo evolutivo humano.

Conteudos:

1. O que sao e como se formam os fosseis;

2. Os nossos parentes mais proximos - filogenia e taxonomia;

3. Como podemos conhecer a nossa historia - quais os fosseis do nossos ancestrais e qual o berco da humanidade;

4. O que nos distingue dos nossos parentes mais proximos - locomocao, encefalizacao, fabrico de instrumentos,
linguagem e cultura;

Jogo pedagogico - Jogo evolutivo - Entre Pan e Homo, descobrindo e superando desafios

O jogo tem por objectivo a cimentacao e compreensao das principais etapas que serviram como motor de evolucao
humana; a actividade consiste num percurso de actividades fisicas e perguntas sobre a apresentacao teorica.

e Anexo 3
Conteudo multimédia
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A FAMILIA HUMANA e David e Ricardo

Objectivos:

Mostrar a diversidade de espécies de australopitecineos e hominineos de acordo com a sua datacao e contexto
geografico, apresentando as principais caracteristicas morfologicas e comportamentais.

Conteudos:

1. Descricao cronoldgica das varias espécies;

2. Descricao morfoldgica, fisioldgica e cultural das varias espécies;

3. Distribuicao geografica das varias espécies de hominineos;

4. Preenchimento de um ficha de perguntas de escolha multipla durante a apresentacao teorica.
5. Jogo pedagogico: Trivial evolutivo

Jogo entre equipas com perguntas relacionadas com a explicacao teorica

e Anexo 4
ContelGdo multimédia
Protocolos experimentais
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O FIM DA MACACADA e Susana Carvalho e Cristina Cruz

Objectivos:

Dar a conhecer a taxonomia dos Primatas e mostrar de que forma o Homem se insere nessa classificacao, mostrando
as relacoes filogenéticas e a proximidade que existe entre a nossa espécie e as restantes pertencentes a mesma
Ordem. Mostrar quais os primatas que nos estao mais proximos dando a conhecer as suas capacidades cognitivas e
outros aspectos que os aproximam da nossa espécie. Percebendo a importancia destes Primatas para a criacao de
modelos evolutivos que permitam aceder ao passado evolutivo humano e salientando a importancia da biodiversidade,
pretende-se alertar para a importancia da preservacao de animais e habitats.

Conteudos:
1. Nem tudo sao macacos, mas todos sao primatas - nomenclatura e taxonomia
2. Somos todos primatas, por isso somos todos parentes - relacoes de filogenia entre chimpanzés e humanos;

3. Mas afinal quais sao as diferencas? - até que ponto somos tao diferentes do género Pan ao nivel da locomocao,
linguagem, fabrico de instrumentos, cultura e linguagem;

4. Porque é importante conhecer o comportamento dos Primatas;
5. Preservar habitantes e habitats;
6. Jogo pedagogico - Fazemos como eles

A actividade consiste em tentar reproduzir alguns comportamentos como seja a Pesca de térmitas (termite fishing)
numa termiteira artificial e partir nozes (nut cracking) usando pedras, comportamentos observados entre chimpanzés
em ambiente natural que permite compreender a complexidade dos comportamentos desenvolvidos por este género
de Primatas.

e Anexo 5
Conteldo multimédia
Protocolos experimentais
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RISCOS E RABISCOS: A ARTE NA PRE-HISTORIA e Vania Carvalho

Objectivos:

O conceito de arte aplica-se aqui a um vasto conjunto de formas, que testemunham comportamentos simbdlicos e
sociais das populacoes pré-historicas. A arte é percepcionada como “marcas do espirito sobre a natureza”, ou seja
relativa a obras que parecem ultrapassar as necessidades humanas imediatas, para exprimirem uma preocupacao de
ordem estética, ligada teoricamente a comportamentos ludicos ou simbolicos.

Conteudos:

1. Apresentacao pedagogica dos seguintes conceitos: “Pré-historia”; “Pré-historia Antiga”; “Pré-historia recente”.
2. A Arte Pré-historica: introducao ao conceito.

3. A “ Arte” Paleolitica: o conceito, as representacdes; as tematicas e as técnicas.

4. A “ Arte” da Pré-historia recente: o conceito, as representacoes; as tematicas e as técnicas.

5. Jogo Pedagogico - As maos e as tintas.

5.1. Preparacao dos pigmentos e dos utensilios a utilizar.

5.2. Explicacao das diferentes técnicas com recurso a um modelo visual.

5.3. Utilizacao dos materiais para reproduzir algumas técnicas pré-histéricas.

e Anexo 6
Conteldo multimédia
Protocolo experimental
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DETECTIVES DO PASSADO e Vania Carvalho, Sandra Assis e Cristina Cruz

Objectivos:

Dar a conhecer a Arqueologia e Antropologia enquanto ciéncias humanas que permitem uma melhor compreensao das
populacées do passado.

Sao apresentados os objectivos, técnicas e métodos de cada uma das disciplinas enquanto ferramentas fundamentais
para a construcao do nosso passado historico e evolutivo.

Conteudos:

1. Contar uma historica fantastica do nosso passado que aconteceu no presente;

2. Exemplo de um contexto de escavacao real - Pompeia e a erupcao do Vesuvio;

3. Apresentacao das técnicas metodologias e areas de accao da Arqueologia;

4. Apresentacao das técnicas e metodologias da Antropologia fisica;

5. Interpretacao do contexto apresentado a luz das descobertas da Arqueologia e Antropologia;
6. Jogo pedagogico

6.1. Jogo 1: Como é ser Arqueodlogo e Antropoélogo

Consiste em simular uma escavacao, em caixa de areia com recurso aos conceitos aprendidos durante a explicacao
teodrica: duas equipas escavacao, levantam, registam, desenham e armazenam o material recolhido, sendo a vencedora
aquela que de forma mais correcta conseguir realizar a tarefa.

e Anexo 7
ContelGdo multimédia
Protocolos experimentais
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IMPLEMENTACAO DO PROJECTO “BRINCAR COM A GRANDE ARVORE DA EVOLUCAO”

A celebracao do contrato com o Ciéncia Viva VI ocorreu a 7 de Marco de 2007. Contudo, a implementacao do projecto piloto

teve inicio em Outubro de 2005 no ambito da exposicao “Habitantes e Habitats: pré e proto-histéria na Bacia do Lis” da
responsabilidade da Camara Municipal de Leiria .

O convite enderecado pelo Municipio de Leiria aos responsaveis pelo projecto “Brincar com a Grande Arvore da Evolucéo”
teve subjacente a tematica dos ateliers propostos, e a sua pertinéncia enquanto complemento pedagogico de uma iniciativa
inédita no concelho, e debrucada sobre o tema da Evolucao Humana. Os ateliers apresentados foram direccionados a varias
instituicoes de ensino e de solidariedade social, abrangendo distintos niveis de ensino. O sucesso alcancado em 2005, viria a
incluir o projecto nas iniciativas afectas a exposicao e que decorreram no ano de 2006.

Para além da exposicao “Habitantes e Habitats: pré e proto-histéria na Bacia do Lis” , os ateliers foram apresentados:
e Escola Secundaria D. Dinis (Coimbra), alvo central do Projecto “Brincar com a grande arvore de evolucao”;

e Escola Secundaria dos Marrazes (Leiria);

e Escolas Basicas do Concelho de Vila Nova de Foz Co6a, através de uma parceria com o Parque Arqueologico do Vale do Coa;
e ANEIS - Associacdo Nacional para o Estudo e Intervencéo da Sobredotacdo (Delegacao de Coimbra);

e Festival de Banda Desenhada de Leiria

e Anexo 8
Alguns comprovativos de participacao
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Tema apresentado Escola/Evento Grau de N° alunos Receptivida Informagdes adicionais
ensino de
Marco de 2008 “Riscos e rabiscos: a  Festival de Banda 2° ciclo 20 Elevada --
arte na pré-histéria” desenhada de Leiria
(Leiria)
Dezembro de “Filogenia: o Escola Secundaria D. Secundario 20 Elevada --
2007 exemplo da Evolucdo Dinis (Coimbra)
Humana™
Maio de 2007 “Riscos e rabiscos: a  Colégio da Imaculada 2° ciclo 20 Elevada ANEIS - Associacao Nacional
arte na pré-historia” Conceicao, Cernache para o estudo e intervencao
(Coimbra) da sobredotacao. Delegacao
de Coimbra
Marco de 2007 “Riscos e rabiscos: a  Escolas do Ensino Basico 2° ciclo 100 Elevada Cooperacao com o Parque
arte na pré-historia do Concelho de Vila Arqueoldgico do Vale do Coa
Nova de Foz Coa
Marco de 2007 “Detectives do Escolas do Ensino Basico 2° ciclo 50 Elevada Cooperacao com o Parque
passado..." do Concelho de Vila Arqueoldgico do Vale do Coa
Nova de Foz Coa
Marco de 2007 “Fosseis - os avos de  Escola Secundaria dos 3° ciclo 15 Elevada
todos” Marrazes (Leiria)
Marco de 2007 “Fosseis - os avos de  Escola Secundaria D. Secundario 20 Elevada
todos” Dinis (Coimbra)
Janeiro de 2007  “Riscos e rabiscos: a  Jardim de Infancia: Pré-escolar 10 Elevada

arte na pré-histéria”

Cantinho dos pequenos
(Leiria)
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CRONOGRAMA DOS ATELIERS REALIZADOS

Tema apresentado Escola/Evento Grau de N° alunos Receptivida Informac@es adicionais
ensino de

Junho de 2006 ““Riscos e rabiscos: a  Escola José Saraiva 2° ciclo 19 Elevada
arte na pré-
histéria™

Junho de 2006 “Como s&0 0s 0Ss0S Fundacao Lar de Santa 2° ciclo 21 Elevada
dos animais” Margarida do Arrabal

Maio de 2006 “Detectives do Fundacao Lar de Santa 2° ciclo 28 Elevada
passado..." Margarida do Arrabal

Maio de 2006 “Riscos e rabiscos: a  Escola da Maceira 2° ciclo 20 Elevada
arte na pré-
histéria™

Maio de 2006 “Como s&0 0S 0Ss0s Escola da Maceira 2° ciclo 20 Elevada
dos animais”

Abril de 2006 Riscos e rabiscos: a Escola da Maceira 2° ciclo 20 Elevada
arte na preé-
historia”

Marco de 2006 “Riscos e rabiscos: a  Externato Infantil do 1° ciclo 33 Elevada
arte na pré- Castelinho
historia”

Marco de 2006 “Como s&0 0S 0SS0S Jardim Escola Joao de 1° ciclo 23 Elevado
dos animais” Deus

Fevereiro de 2006 ““Como s&0 0S 0SS0S Jardim Escola Joao de 1° ciclo 23 Elevada
dos animais” Deus
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Tema apresentado Escola/Evento Grau de N° alunos Receptivida Informacdes adicionais
ensino de
Fevereiro de “Evolucéo: no Jardim Escola Joao de 1° ciclo 24 Elevada
2006 principio éramos Deus
um”
Fevereiro de ““Riscos e rabiscos: a EB 2,3 Dr. Correia 3°ciclo 27 Elevada
2006 arte na pré- Mateus
historia”
Janeiro de 2006  ““A familia Humana”  Jardim Escola Joao de 1° ciclo 22 Elevada
Deus
Janeiro de 2006  ““Como s&0 0S 0SS0S Jardim Escola Joao de 1° ciclo 24 Elevada
dos animais™ Deus
Janeiro de 2006  ““Riscos e rabiscos: a Instituicao de -- 10 Elevada Ateliers para adultos de
arte na pré- reabilitacao OASIS distintas faixas etarias
historia”
Dezembro de “0 fim da Instituicao de -- 10 Elevada Ateliers para adultos de
2005 macacada” reabilitacao OASIS distintas faixas etarias
Novembro de “FOsseis - 0s avos Jardim Escola Joao de 1° ciclo 22 Elevada
2005 de todos” Deus
Outubro de “Evolucdo Humana: Jardim Escola Joao de 1° ciclo 22 Elevada
2005 a danca dos Deus
esqueletos™
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e ANO DE 2005

Apresentacao publica do Grupo de Estudos em Evolucao Humana no Departamento de Antropologia da Universidade de
Coimbra
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A especializacdo conduz a extingaol...

A necessidade de manter o contacto permanente com os socios e interessados na
tematica da Evolugdo Humana, conduziu 3 elaboracdo da homepage do Grupo de GEEVH
Estudos em Evolugdo Humana.

GRUPD DE ESTUDDS EM EVOLULCAD HUKMANA

Consultem as novidades no site:
Eventos
Plano de Actividades para 2008
Actividade Gerais - 2006/2007

Noticias

Logotipo e ilustragdes de Luis da Silva

Contacte-nos! GEEvH - Departamento de Antropelogia, Universidade de Coimbra, Rua Arco da Traigao, 2020-056 Coimbra

Conduido
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Criacao do site do Grupo de Estudos em Evolugdo Humana - GEEvH: www.geevh.org
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Divulgacdo >> Projecto Ciéncia Viva

Através desta pagina o GEEvH disponibiliza o seu portfolio, que, uma vez descarregado através de clique no link abaixo,
possibilitard a consulta da simula daquilo que s3o as nossas actividades, perspectivando a evolugdo que se adivinha para tempos
futuros.

Portfolio

Messa mesma perspectiva - os tempos futuros - pdr as criangas em idade escolar a "Brincar com a Grande Arvore da Evolugdo” &
a demanda que o GEEvH propds ao Projecto Ciéncia Viva. Eis um resumo da nossa proposta:

Brincar com a Grande Arvore da Evolucdo

"#A palavra ciéncia, no sentido em gue a usamos hoje, € uma invengdo do séc. XIX. Mas o pensamento cientifico existe desde que
existe a invencdo da linguagem, €, com ela, a formulagdo das primeiras perguntas do homem sobre os mistérios do universo
enorme € sem nome que o rodeia. Estas perguntas s3o tdo poderosas na dinamizacdo da estruturagdo de ideias como as primeiras
organizagtes de mecanismos elementares de defesa contra um mundo imediatamente circundante e perigoso, onde s0 a
inteligéncia pode permitir a sobrevivéncia de um primata glabro, sem garras e sem dentes de sabre, ou qualgquer outro
equipamento natural que jogue directamente a seu favor." "Quem tem medo de Charles Darwin?"

(Avelar Matos Rego, 2004:7)

Toda a ciéncia vive em mutagdo constante. Em Evolugdo Humana os avangos sdo extraordindrios e, muitas vezes, a descoberta de
um pequeno fdssil tem significado um recuo de milhSes de anos nas datas atribuidas aos primeiros hominineos. Esta avalanche de
conhecimentos, conjugada com a complexidade de algumas tematicas e do reconhecimento da importdncia dos estudos
interdisciplinares, cria as bases fundamentais que justificam a necessidade de levar até as escolas material pedagdaico,
expernimental e tecnologico que possibilite aos alunos uma visdo modernizada da Evolugdo Humana. Uma vez levada a pratica, a
nossa proposta ao Projecto Ciéncia Viva pretende ser um veiculo cientifico acessivel a todos os alunos do primeiro e segundo
ciclos.
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Criacao do site do Grupo de Estudos em Evolugdo Humana - GEEvH: www.geevh.org
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[Archport] Grupo de Estudo em Evolucio Humana (Dep. Antropologia - UC): Apresentacio no Leverhulme Centre for
Human Evolutionary Studies, University of Cambridge (UK)

* To "Archport - Submissdes" <archport@ ciuc.pt>

Subfzer: [Archport] Grupo de Estudo em Evolugdo Humana (Dep. Antropologia - UC): Apresentagdo no Leverhulme Centre for Human Evolutionary Studies, University of Cambndge (UE)
*  Frem: "Fam Marques" <13marques@ gmail.com™
* Dare: Wed, 27 Feb 2008 13:29:04 +0000

E com muito prazer que comumicamos a primeira incursdo do Grupo de Estudos em Evolugdo Humana (GEEvVH) além-fronteiras.
A apresentacdo oficial do GEEvH, e do projecto "Playing with the big tree of Human Evolution: interdisciplinary project”, tera lugar dia 29 de Fevereiro no Leverhulme Centre for Human Evolutionary Studies,
University of Cambridge (UK), pela mao da Vice-presidente Dra. Susana Carvalho.

Com os melhores cumprimentos,

Pelo Grupo de Estudos em Evolugdo Humana

Rui Marques
Mensagem anterior por data: Proxima mensagem por data:
[Archport] IIl as Jornadas de Arqueologia Ihero-Americana [Archport] Mestrado "Portugal Islimico e 0 Mediterrineo” - servico docente
Mensagem anterior por assunto: Proxima mensagem por assunto:
[Archport] Goa. A Arte dos Pulpitos [Archport] Grupo de Estudos em Evolucio Humana - GEEVH
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GEEVH
Group of Studies in Human Evolution

FCTUC

Playing with the hig tree of Human Evolution:
interdisciplinary project

29th February, 2008

Public presentation at the Leverhulme Centre for Human Evolutionary Studies
University of Cambridge
by

Susana Carvalho and Group of Studies in Human Evolution




ANEXO 1

EVOLUCAO HUMANA: A DANCA DOS ESQUELETOS

GEEVH

GRIPD DE ESTUIRDS EM E'U'CI.I.II;.IQD HUMLO A



ANEXO 2

EVOLUCAO: NO PRINCIPIO ERAMOS UM...

GEEVH

GRIPD DE ESTUIRDS EM E'U'CI.I.II;.IQD HUMLO A



ANEXO 3

FOSSEIS OS AVOS DE TODOS NOS
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ANEXO 4

A FAMILIA HUMANA
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ANEXO 5

O FIM DA MACACADA
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ANEXO 6

RISCOS E RABISCOS: A ARTE NA PRE-HISTORIA
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ANEXO 7

DETECTIVES DO PASSADO
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ANEXO 8

ALGUNS COMPROVATIVOS DE PARTICIPACAO
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Contacto: e-mail:

greehv@gmail.com

Morada:
Departamento de Antropologia
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia
Universidade de Coimbra
Rua do Arco da Traicao
3000-016 Coimbra
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